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新・英検®二次試験対策
NEW EIKEN
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The mock test will start now. 
模擬試験を行います。

The teacher will grade each 
of your answers out of 5. 

先生が5点満点で各回答を採点します。

The result will be sent to the 
chat box after the mock test.

結果は模擬試験の後、チャットにおくられます。

Mock Test Score

Reading :                                   〇 / 5 

For practice:                        [     ]

Q1 :                                            〇 / 5

Q2 :                                            〇 / 5

Q3 :                                            〇 / 5

Q4 :                                            〇 / 5

--------------------------------------

Total score :                           〇 / 25
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Virtual Characters as Entertainers

These days, virtual characters have become popular as entertainers. A 

performer can use a computer to make a character on a screen move and 

speak. One reason people enjoy these characters is that they can have 

colorful designs and unusual personalities. They also let performers create 

shows that are different from ordinary videos.

20191817161514131211109876543210
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Your story should begin with this sentence: One day, Emi and her friend
Ken were watching a virtual character video at school.

The next day

Let’s make one for the 
school festival!

On the day of the 
school festival

Hi everyone!



Copyright© 2026 UNHOOP Co. , Ltd . All Rights Reserved.

1. Mock Test

6

Please answer the questions. 
質問に回答してください。
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Your score is … 
Please check the chat box! →

チャットでスコアを確認してください
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2. Feedback & Practice

音読しましょう

Virtual Characters as Entertainers

These days, / virtual characters have become popular as entertainers. / A 

performer can use a computer / to make a character on a screen move 

and speak. / One reason people enjoy these characters / is that they can 

have colorful designs and unusual personalities. / They also let performers 

create shows / that are different from ordinary videos.

エンターテイナーとしてのバーチャルキャラクター

最近、バーチャルキャラクターはエンターテイナーとして人気が高まってい

ます。演者はコンピューターを使って、画面上のキャラクターを動かしたり

話したりさせることができます。人々がこのようなキャラクターを楽しむ理

由の一つは、カラフルなデザインや個性的な性格を持たせられることです。

また、演者は普通の動画とは違うショーを作ることもできます。
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Virtual Characters as Entertainers

~~One reason people enjoy these characters is that they can have colorful 

designs and unusual personalities. They also let performers create shows 

that are different from ordinary videos.

2. Feedback & Practice
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Q1. Why do people enjoy virtual characters?
Q1. 本文によると、なぜ人々はバーチャルキャラクターを楽しむのですか。

◎ Because they can have colorful designs and unusual personalities.

Why と聞かれたら、本文の「理由」を探し、Because + 理由で直接答えましょう。
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Q1. Why do people enjoy virtual characters?
Q1. 本文によると、なぜ人々はバーチャルキャラクターを楽しむのですか。

Virtual Characters as Entertainers

~~One reason people enjoy these characters is that they can have colorful 

designs and unusual personalities. They also let performers create shows 

that are different from ordinary videos.
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最初の大切な行動やセリフをはっきり説明し
ましょう。吹き出しの言葉も活用しましょう。

エミは「学校祭のために一つ作ろう」と言いま
した。

Your story should begin with this sentence: One day, Emi and her friend
Ken were watching a virtual character video at school.

Emi said, “Let’s make one for the
school festival.”

Let’s make one for the 
school festival!
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時間表現から始め、そのとき人物がしていたことを説明しましょう。
進行中の動作には was/were + -ing が使えます。

The next day, Emi was speaking into
a microphone while Ken was working
on their character on his computer.

翌日、エミがマイクに向かって話している間、
ケンはコンピューターでキャラクターを動かす
作業をしていました。

The next day

Hi everyone!
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学校祭の日、生徒たちは二人のショーを見てい
ましたが、音が出ませんでした。マイクが動か
なかったので、エミは心配そうでした。

最後の絵が問題を表しているときは、その問題をはっきり説明し、
そのあと人物の反応や気持ちを加えましょう。

On the day of the festival, students
were watching their show, but there
was no sound. Emi looked worried
because the microphone was not
working.

On the day of the 
school festival
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Your story should begin with this sentence: One day, Emi and her friend
Ken were watching a virtual character video at school.

The next day

Let’s make one for the 
school festival!

On the day of the 
school festival

Hi everyone!
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Q3. Do you think virtual characters will become more common in entertainment in the future?
将来、バーチャルキャラクターはエンターテインメントでさらに一般的になると思いますか。

将来についての質問では、まず意見を述べ、その傾向が続くと思う理由、
または続かないと思う理由を説明しましょう。

Yes. They can make online shows
more interesting for viewers. Also,
creators can use many different
designs and characters.

はい。視聴者にとってオンライン番組をより面白くする
ことができます。また、制作者はいろいろなデザインや
キャラクターを使うことができます。

No. Many people prefer watching
real performers on screen. Also, real
performers can show their feelings
through their faces and actions.

いいえ。実際の出演者を見る方が好きな人も多いです。
また、実際の出演者は表情や動きで気持ちを伝えること
ができます。

Yes No
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将来についての質問では、まず意見を述べ、その傾向が続くと思う理由、
または続かないと思う理由を説明しましょう。

Yes No

Q3. Do you think virtual characters will become more common in entertainment in the future?
将来、バーチャルキャラクターはエンターテインメントでさらに一般的になると思いますか。
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Q4. It is common for young people to watch videos in their free time. Do you think watching 
videos with other people is better than watching them alone?

若い人が自由時間に動画を見ることはよくあります。動画は一人で見るより、ほかの人と一緒に見るほうがよいと思いますか。

2つの選択肢を比べる質問では、どちらかをはっきり選び、
その選択のよい点を1～2つ説明しましょう。

Yes. People can talk about what they
are watching together. Also, sharing
funny or exciting moments can make
videos more enjoyable.

はい。一緒に見ながら内容について話すことができます。
また、面白い場面やわくわくする場面を共有すると、よ
り楽しくなります。

No. People can choose exactly what
they want to watch alone. They can
also stop or change the video
whenever they want.

いいえ。一人なら自分が本当に見たいものを選べます。
また、好きなときに動画を止めたり変えたりできます。

Yes No
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2つの選択肢を比べる質問では、どちらかをはっきり選び、
その選択のよい点を1～2つ説明しましょう。

Q4. It is common for young people to watch videos in their free time. Do you think watching 
videos with other people is better than watching them alone?

若い人が自由時間に動画を見ることはよくあります。動画は一人で見るより、ほかの人と一緒に見るほうがよいと思いますか。

Yes No
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